
[Kult] Advanced Sleeper 
Girl Gangs of Gotham 2020 

 
Spieler/in: Eisenkessel 
Charakter Vorname: Emily 
Realname: Mai-Lin Wu     
Charakter Nachname/Clan: Doe 
Funktion: Die Neue 
Rasse: Mensch / Asiatin 
Geschlecht: weiblich 
Größe: 1,41 m (mit Schuhen 1,57 m) 
Gewicht: 32 kg 
Figur: schlank 
Schuhgröße: 5 US / 35 EU 
Haut (Farbe/Beschaffenheit/…): hell, Narben auf  
dem Körper von Experimenten … 
Haare (Farbe/Frisur/…): Pink-Schwarz, Punkiro  
mit rasierten Seiten und langen Schläfen 
Augenfarbe/-form: schwarz, mandelförmig 
Körbchengröße: B 
Geburtsort: HongKong  
Geburtsdatum: 31.12.  
Alter: 15 
Beruf: Kleinkriminelle 
Charakterzüge:  
Hobbys: Punk- und Rockkonzerte  
Familienstand: ledig 
Kinder: keine 
Organisation: GGoG 
Familie (Eltern, Geschwister, …): Großfamilie, 9. Kind, wurde an Menschenhändler 
verkauft 
Wissenswertes/Besonderes: Sie hat viele Narben an Körper und Geist, Ihr linker Ringfinger 
und kleiner Finger fehlen, Sie ist Eigentum von EGS = Excel Global Security Gotham City 
und damit von Robert J. Melone, Barcode am Kopfansatz: 03 P 007 E 351 G 321 S 66 GC 
Make-up: Punk-Make-up  

Kleidung:  
Lederjacke mit Nieten, Halsband, Ketten, enge Lederhose, und  hohe 
Lederschuhe (16 cm, Absatz) , Nasenhufeisen, Ohrringe und keine 
Unterwäsche.                             

 
Die Kerngruppe (The Dolls): 
Die Neue = Eisenkessel Die Junkie = Sturmkraehe 
Rasse: Mensch / Asiatin Rasse: Mensch / Irischamerikaner 
Name: Emily Doe (15 Jahre)Geburtsname - Lynn O Cannahan (17 Jahre) 
 
Die Bastlerin = Kabelaffe Die Aktivistin = Scafina 
Rasse:     Rasse: Mensch/Latina 
Name: Lilly White (17 Jahre)Name: Necia Sanchez (16 Jahre) 
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Einschränkungen / Benachteiligungen: 
Im Besitz: Du bist vor jemandem geflohen, der dich für seinen Privatbesitz gehalten hat 
(Owned) 
Ich wurde in eine Großfamilie in HongKong hineingeboren, als neuntes Kind. Da meine 
Eltern nicht genug Einkommen hatten und alle zu ernähren, beschlossen sie mich im alten von 
fünf Jahre an Menschenhändler zu verkaufen. Dies sicherte ihnen für zwei Jahre das Leben.  
 
Diese Verkauften mich dann an Herrn Robert J. Melone (damals 55 Jahre nun 65). Ich bin 
sein Besitz und somit Besitz der Rüstungsfirma Excel Global Security in Gotham City.  
 
 
Dunkles Geheimnis: 
Opfer von medizinischen Experimenten (Victim of Medical Experiments) 
 
Excel Global Security begann bereits ein paar Tage nach meiner Ankunft in Gotham damit 
Untersuchungen und Tests an mir durchzuführen. Danach begannen dann die Experimente. 
Man wollte medikamentös die Kraft und die Heilungsrate der Soldaten verbessert. Dafür 
testeten sie immer neue Verfahren an mir. Sie brachen mir etwas, schossen auf mich, stachen 
auf mich ein, schnitten mir sogar etwas ab um es wieder anwachsen zu lassen… Klappte nicht 
immer.  
  
Später wollte man dann eine Waffe aus mir machen. Daher bekam ich auch Bildung und 
Allgemeinwissen vermittelt, so dass ich mich unauffällig in der Welt bewegen kann.  
 
Doch irgendwie bin ich entkommen… 
 
 
Einschränkungen / Benachteiligungen: 
Verlorene Identität: Du hast eine verdrängte wahre Identität, die manchmal wieder 
auftaucht (Lost Identity) 
 
Auf meiner Flucht wurde ich schwer am Kopf verletzt. Ich erwachte im Krankenhaus und 
wusste nicht mehr ich war. Auf der Kette um meinen Hals steht Emily, mein Nachname ist 
Doe. Ich bin 14 Jahre alt und Asiatin. Ich hatte nur ein Blutverschmiertes Hemd und meine 
Schuhe mit dem Absatz, so wie die Kette mit meinem Namen. Mehr Besitz hatte ich nicht. Ich 
bin abgehauen und habe ein Kleidergeschäft überfallen. Gute Kleidung muss sein.  
Ab und zu Wache ich auf und weiß nicht wo ich bin, aber ich habe Blut an meinen Händen 
oder bin verletzt. Das passiert oft wenn ich am Schlafen war. Mittlerweile bin ich 15 Jahre alt, 
dank Tanija Gonzales.  
 
Ich habe einen Schlüssel zu McKinlays Spirituosenladen (Eigentümer Peter McKinlay 44, hat Sohn 
Mark 19), woher weiß ich nicht.  
 
 
Dramatische Aufhänger: 
- Untersuche wer du wirklich bist 
- Vollende die Versuchsreihe an dir 
 
 
 
 



Erotisch (Charisma) 
Du kannst deine Attraktivität nutzen, um andere zu beeinflussen (Erotic) 
 
Schleichen (Coolness) 
Du kannst die Entdeckung beim Verstecken oder Schleichen vermeiden (Sneak) 
 
Blitzschnell (Gewalt) 
Du bekommst Kampfvorteile, wenn du dich im Kampf schnell bewegst (Lightning Fast) 
 
Meucheln (Coolness) (1. Steigerung aktiviert)  
Du bist gefährlich, wenn du unvorbereitete Opfer angreifst (Backstab) 
 
 
Inventar:  
Springmesser 
Zugang zu Alkohol (McKinlays Spirituosen) 
Multitool 
Sprayfarbe 
 
 
Attribute Passiv (2, 1, 0): 
P – Zähigkeit = 1 
P – Willenskraft = 0 
P – Reflexe = 2 
 
Attribute Aktiv (3, 2 ,1, 1, 0, -1, -2): 
A – Vernunft = -2 
A – Intuition = 0 
A – Wahrnehmung = -1 
A – Kaltblütigkeit = 3 (2. Steigerung auf 4) 
A – Gewalt = 2 
A – Charisma = 1 
A – Seele = 1 
 
 
Beziehungen zu NSCs: 
1 Neutral (0): Ramona Knight (27), ein Cop beim GCPD, sie drückt gegen sexuelle 
Gefälligkeiten ein Auge zu.  
1 Sinnvoll (1): Sam Brown (23), Hehler, er nutzt mich zwar aus, aber das ist ok.  
1 Vital (2): Tanija Gonzales (20), brachte mir das Leben auf der Straße bei und half mir am 
Anfang. Meine einzige richtige Freundin… 
 
 
 
 



Verbindungen:  
 
Ramona Knight (27 Jahre alt), ein Cop beim GCPD, sie drückt gerne gegen sexuelle 
Gefälligkeiten ein Auge zu. Zumindest bei kleinen Delikten. Ich habe gehört das sie ihre 
Finger auch bei der Mafia mit drinnen hat. Informationshandel und so. Da werden wohl 
ordentlich Gelder fließen, das sagt zumindest ihr neues Auto. Ich finde nur, dass sie die 
Gefälligkeiten gar nicht bräuchte, denn so schlecht sieht sie nicht aus. Ihren Partner habe ich 
nie gesehen, ich weiß aber, dass sie einen hat. Der hat ihr wohl alles beigebracht und ist schon 
etwas älter. https://rpg.unbesiegbar.com/KULT/Ramona_Knight.jpg 
 
 
Sam Brown (23 Jahre alt), Hehler, er nutzt mich zwar aus, aber das ist für mich ok. Ich 
bekomme ja auch was von ihm. Einiges von den Dingen die ich „gefunden“ habe, konnte ich 
bei ihm versetzen. Er zahlt zu wenig aber dafür schweigt er auch. Die Lokalität gehört für ihn 
dazu. Er hat mir auch schon den einen oder anderen Auftrag vermittelt. Irgendwann hat er 
sich wohl mal schwarz geärgert, der Witz ist von ihm. Is gut wenn man darüber lachen kann. 
Sein Bruder wurde von GCPD erschossen als er noch klein war. Der war wohl inner Gang, 
nur an dem Abend nicht, da waren sie zusammen im Kino. Seit dem hasst er das GCPD und 
sorgt für bessere und „sicherere“ Verbrechen in der Stadt. Informationen, Hehlerwaren und 
Jobs sind voll sein Ding, darin ist er gut. https://rpg.unbesiegbar.com/KULT/Sam_Brown.jpg 
 
 
Tanija Gonzales (20 Jahre alt), brachte mir das Leben auf der Straße bei und half mir am 
Anfang. Meine einzige richtige Freundin… 
Als ich aus den Krankenhaus abgehauen bin (keiner hatte nach mir gesucht) hatte ich nichts 
außer der Schuhe, mit denen ich eingeliefert wurde und das blutgetränkte Hemd. Man hat 
mich aus dem Fluss gezogen, war wohl in einem Fischernetz hängen geblieben. Ein Wunder 
das ich noch lebe. Jedenfalls weiß ich nichts mehr aus meinem Leben vor dem Krankenhaus. 
Muss wohl damit klarkommen. Als erstes habe ich ein Kleidungsgeschäft überfallen. 
Genommen was mir gefiel. Dann war ich am verhungern, konnte kaum einen Schritt vor den 
anderen tun. Keiner beachtete mich bis auf Tanija. Sie hatte das auch hinter sich und jemand 
hatte sich ihrer angenommen. Wollte nu was zurückgeben. Dabei bliebs dann aber nicht. Ich 
wohnte sogar ne weile bei ihr. Wurden richtige freunde. Sie war aber inner echten Gang mit 
echten Überfällen und Schiessereien. Der Chef wollte mich nicht und erst recht nicht in ihrer 
nähe. Als vermittelte sie mich an die Gils. Da bin ich nicht nun, der Kontakt hat aber nie 
aufgehört. Einmal in der Woche essen wir zusammen… 
https://rpg.unbesiegbar.com/KULT/Tanija_Gonzales.jpg 
 
 
Robert J. Melone (62 Jahre alt), er hat mich gekaut, ich bin sein Eigentum, „leider“ habe ich 
das alles vergessen. Ich war 5 Jahre alt, als er mich kaufte. Ich fand mich wohl „exotisch“. Er 
verbindet gerne Hobby und Arbeit und so durfte seine Firma an mir herum experimentieren. 
Habe überall am Körper Narben nur nicht an den Unterschenkeln und im Gesicht. Er mag 
Füße und Gesichter, einige hängen an der Wand in seinem Geheimzimmer (Panikraum). Er ist 
eher sadistisch Veranlagt. Niemand sollte sich mit ihm anlegen oder ihm etwas wegnehmen. 
Er liebt und sammelt Dinge, die einzigartig sind. Wenn man ihm etwas wegnimmt, sogt er 
dafür, dass der Andere keine Freude mehr daran hat. Danach kann derjenige es behalten. Für 
ihn ist es wertlos, sobald er es verloren hat. Er gönnt anderen nur nichts. Im Grunde will sich 
niemand mit ihm anlegen. Für jene die es versuchen oder taten wurde es sehr teuer. So ist er 
eben einfach, sein Vater und Firmengründer war wohl genauso. 
https://rpg.unbesiegbar.com/KULT/Robert_J_Melone.jpg 
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Excel Global Security Gotham City 
Gothams größtes Rüstungs- und Sicherheitsunternehmen im Militärsektor. Standen schon 
einige mahle wegen illegaler versuche an Menschen vor Gericht. Deren Schwarm von 
Anwälten hats immer geregelt. Auch mit mir haben sie was gemacht, 10 Jahre lange. Daher 
auch die ganzen Narben. Aber auch das weiß ich nicht mehr. Habe schon viele Operationen 
und Experimente hinter mir. Immer wenn ich wieder fit war, ein neues. Sie gehen über 
Leichen und haben die besten Anwälte der Stadt. Auch Wayne Enterprises nutzt einen Teil 
dieser Anwälte. Die Firma ist Global aktiv und hat ihre Leute an vielen Kriegsschauplätzen. 
Auch mit Geheimdiensten arbeiten sie. Man sollte sich nicht mit ihnen anlegen.  
Das letzte Wort bei allem hat jedoch immer Robert J. Melone. 
 
 
Mike Bowman (Chemiestudent) 
Macht uns Drogen und wir besorgen ihm „Sachen“, gute Geschäftsbeziehung. 
Projekt mit Necia 
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